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 چکیده 
به استفاده از ابزاری مانند  شدن  یتالیجی د  روند  رشد است. کودکان و  سرعت در حال  کامپیوتری و اینترنت به  یهایهای هوشمند، تبلت، بازتلفن و تمایل 

نیاز به  ان  تواصولاً نمیو  این پدیده داشته    ارتباط تنگاتنگی باعصر حاضر    چراکه زندگی درشوند،  میهای دیجیتالی  کار با شبکهمجبور به فراگیری    نوجوانان 

را    خود  ها جذابیت بازیها و سایر اسبابعروسک  ،کودکهای  ای، کتابحیوانات پارچه  ارتباطات نوین دیجیتالی را انکار و کتمان کرد. در دنیای کودکان امروز

آن بر ذهن و روان و احساسات کودکان بسیار بالاست.   ریو تأث  افتهیشیافزا   شیازپشی های هوشمند بر تربیت کودکان ب اند. هجوم و نفوذ فناوریدادهازدست

پروری را  ، رسالت انتقال غیرمستقیم مفاهیم تربیتی در قالب بازی و قهرمانی سازعلاوه بر سرگرم  ، حوزه کودکاندر  های ادبی  و کتاب  یجمعهای ارتباطرسانه

بدیهی  است.    مؤثر انتقال مفاهیم تربیتی موردنظر به آنان    بوده و چنانکه بیان شد در  های معمول جذب کودکانپروری یکی از شیوهدارند. قهرمانبر عهده  نیز

،  هاشدن بر آن   یتالیجی روند د ریبا توجه به تغییر فضای تربیتی و سرگرمی کودکان و تأث: آیا  سازنداذهان را مشغول می ذیل رحتی به شسؤالارابطه این است در 

اند؟ آیا قهرمانان عصر حاضر همان رسالت مثبت  همچنان نیازمند قهرمان  21کرده است؟ آیا کودکان قرن    یرییتغنیز  ن  پروری در دنیای کودکاقهرمانروند  

  گونه نی ابا یافتن پاسخ به  معنای قهرمان در دنیای کودکان را تغییر داده است؟ مقاله پیش رو سعی دارد    ،شدن  یتالیجی کنند؟ آیا سیر دپیشین خود را دنبال می

به   تأثتبیین نقش قهرمان در دنیای رسانهسؤالات،  امید که آگاهانه  راتیای جدید و  این  با  بپردازد.  بر کودکان عصر حاضر  به  تر و حساسآن  از گذشته  تر 

 .نگریسته شودها بر آنان این سرگرمی راتیشدن و تأثهای کودکان برای سرگرمانتخاب

 

 دیجیتالی شدن، قهرمانان نوظهور، تخیل معیوب، تغییر معنای قهرمان، فراگیری احساسات جدید :کلمات کلیدی
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 مقدمه 
امری بسیار بدیهی و  زندگی روزمره  در  فناوری  به دلیل گسترش دامنه نفوذ این  دیجیتال  های  رسانه با    ارتباط  بیست و یکم برای کودکان قرن  

اکنون، در ابتدای  کنند؛ اما هم  سپریدنیای مجازی  بخشی عظیمی از زندگی خود را در  که روزگاری    بردندنمی  گمانملموس است. والدین هرگز  

های پیشرفته نکات مثبت  شدن و فناوری   یتالیجیهزاره سوم، این تصور حداقل در کشورهای صنعتی و پیشرفته به حقیقت پیوسته است. د

اند. نسل جدید  داشته همراه  به را کودکان برای شرفتیپ  ریشدن مس هموار  جهیهای جدید یادگیری و درنتبسیاری ازجمله تأمین امکانات و شیوه

ها  شده و رشد یافته و حذف آنهای هوشمند، تلویزیون و کامپیوتر بزرگهای الکترونیکی، تلفن و دوربینهای ارتباطی مانند کتاببا انواع رسانه 

ثبت خود را به همراه  شک در گسترش افق فکری آنان مؤثر بوده و هست و نکات مبرایش بسیار دشواراست. این ارتباط تنگاتنگ و دائمی بی 

 داشته است. 

کننده  های ارتباطی و سرگرم گیرند. از طرفی شیوه کودکان قرار می   توجهبه بعد( در مرکزیت    یسالگهای جدید از همان سنین آغازین )سهرسانه 

دارد که درباره  ما را بر آن می نوین    قدیمی همچون کتاب و کاغذ در زندگی کودکان امروز دیگر نقشی ندارند. این تغییر در شیوه رشد و ارتباطات

شکسته اما کمتر کسی به آن اهمیت درهم  این تغییر گسترده، مرزهای بسیاری را نکهی. باوجودامی کنرشد نسل جدید در قرن آینده بیشتر تأمل

مجازی مغز در عالمی    یدر فضابه تعبیر هوتر،    دارند.تبع آن تأثیر را بر ساختاربندی ذهن بشر  جمعی بیشترین نفوذ و بههای ارتباط دهد. رسانه می

دهد و  وری خودش را با دنیای مجازی تطبیق می شود. مغز در این تعمیق و غوطه های نوین است غرق می پرداخته فناوری   و مجازی که ساخته

انگارد.  واقعی را همچون تخیل می   یزندگ  تی زنده ونیست. او تخیل را همچون واقعی  هاآن میان  دنیای واقعی و خیالی و مرزبندی  تشخیص  قادر به  

رفتن ذهن در دنیای حقیقی است )ر.ک. هوتر، ص    نیدهد و این به معنای از برا از دست می   زشیوقتی مغز به این نقطه برسد، دیگر توان تما

شود که رابطه این نسل با  این سؤال مطرح می  کننده با دنیای مجازی خود را در آن غرق می هدر مواج  نیز(. با پذیرش این امر که کودکان  1

 را به تصویر  تخیل قهرمانانی بود که شجاعت، مکر، قدرت و  شاهد ظهور  مجازی چگونه است؟ درگذشته تلویزیون    یایشده در دنقهرمان عرضه

د )ر.ک. روگه، ص  می نمووزمره غیرممکن کردند که در زندگی رنمای آمال و آرزوهای کودکان بودند و کارهایی میها آینه تمامکشیدند. آن می

ها برای  ها تغییر کرده است. بازار رسانه ها هم ازلحاظ تازگی و هم ازلحاظ حجم تولیدات و ساخت شخصیت سال اخیر ساختار رسانه   10(. در  1

مانانی دارند و آیا کودکان امروزی  شود که آیا کودکان امروز همچون گذشته قهرکند. ولی در ابتدا این سؤال مطرح میجذب کودکان تلاش می 

 به قهرمان احتیاج دارند؟ 

بندی انواع  ها برود. به همین منظور بخش اول به شرح معنی و خصوصیات و دسته به دنبال پاسخ این پرسش  بخش 3مقاله پیشرو قصد دارد در 

پردازد، در فصل دوم نیاز و ضرورت بودن قهرمان در زندگی کودکان موردبحث و بررسی قرارگرفته و در پایان نقش قهرمانان در  قهرمان می 

 گیرند. دکان مورد کنکاش قرار می بر تخیل کو  رشانیها و اهمیت و تأثرسانه 

 

 . قهرمان کیست؟ 1

های  ویژگی  شود، سپس خصوصیات وپرداخته میشده برای واژه قهرمان  معانی بیان   ریدر این بخش ابتدا به تعریف واژه قهرمان و شرح و تفس

شخصیت یک قهرمان    یریگقهرمانان و اینکه چه عواملی در شکل مرزبندی انواع   بندی وبه دسته  انی در پا موردبحث و بررسی قرارگرفته و  ،قهرمان

شود و مرزبندی  های مشابه که معنای قهرمان از آنان استنباط میواژه   ریمؤثر است، اشاره خواهد شد. در ابتدا به ارائه تعریفی از واژه قهرمان و سا

در   Heroای امروز، در بیان تعاریف، شرح مفاهیمی همچون  انان« رسانهپردازیم. بدیهی است، نظر به غیربومی بودن اکثریت »قهرمبین آنان می

 بگیرد. این جستار  مرکز توجه  

واژه    ۀشد  یگونۀ عرب  گریدعبارتاست. واژه قهرمان، معرب یا به  شدهان یشناسی واژه فارسی قهرمان نظرات مختلفی بیابی و ریشهدر باب ریشه

های  ا بپذیریم، کهر به معنی کار و مان به معنی اندیش یا مرد و ... آمده است. معادل این واژه در زبانپهلوی کَهرمان است. اگر تفاسیر رایج ر

.  (307، ص  2007شوایکله و دیگران  ر.ک.  است )  شدهخدا گرفته  مهیبه معنی شجاع، قهرمان و یا ن  hḗrōsاز کلمه یونانی   است که  Heroلاتینی  

،  2009دهد )آنچه در قهرمان مهم است، نیروی مافوق انسانی شخصیت او است که وی را فراتر از یک انسان معمولی قرار می  دریبه تعبیر اشنا

ای را به  العاده است که در زندگی کارهای بزرگ و خارق   ییخدا  مه یزاده نیز آمده است. او همچون نبه معنی سرور یا نجیب  Hero(. واژه  93ص  

خدا  حاصل پیوند    Heroها  شود. بر اساس افسانه ها تجهیز می رساندن به انسان از مرگ، همانند خدایان به نیرویی برای یاری   رسانده و پسانجام  

 (. 299، ص  9، جلد  1987دایره المعارف مایر  و انسان است )
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  ز ی (. ریمتسما ن329، ص  1998است )ر.ک.    یسانکننده تصویری استثنایی و فرا انتداعی   زیقبل از هر چ  طور سنتی وبه اعتقاد ویلِمس، قهرمان به 

ها نیز از امکانات  گیرند. بدیهی است که آناند، مورد تحسین قرار میهای معمولی معتقد است که قهرمانان، نه به این دلیل که نمایانگر انسان 

(. فرا  43، ص.  2009نیستند )ر.ک. ریمتسما    سهیمقاقابل   های معمولیها با انسان های بالقوه در آن برند، اما این تواناییبالقوه انسانی بهره می 

برخوردارند. قهرمانان    انییا برتری جسم   تصوررقابل یها همچون آشیل یا زیگفرید از توان جنگی غبودن قهرمانان به این معنا نیست که آن   یانسان

گیری هرگز ریسک  های عادی به دلیل خودخواهی و ضعف در اراده و تصمیمجنگند که انسان ای می و جوانمردانه   انهیگراهای آرمان برای ارزش 

ها مهم هستند برخاسته  هایی که برای انسان شوند، به دفاع از آرمانهایی که قهرمان خوانده میپذیرند. به اعتقاد ریمتسما انسان ها را نمیانجام آن 

العاده او بلکه توان  تنها قدرت بدنی خارق سازد، بنا بر گفته ویلمس نه نچه یک قهرمان را می(. آ 51جا، ص  )همان  خرند و خطر را به جان می 

 (.329، ص  1998  لمس یروانی بالای او و استمرارش در مسیر رسیدن به هدف است )و-روحی

ها و استعدادهای فرازمینی است. قهرمان فرم انسانی  یش با قدرت ستاشخصیتی قابل  ،توان دریافت این نکته است که قهرمانتا اینجا آنچه می

ها حس  ها و کنار گذاشتن محدودیت های معمول بشری است و به دلیل غلبه بر ضعفاست که عاری از هرگونه نقص، ضعف و محدودیت   یآل  دهیا

 انگیزد. ما برمی   احترام و ستایش را در

شد، معنی قهرمان چیست، پاسخ سریعی برای آن  سؤال می   گوید اگر قبلاًگیری شخصیت او می شکل( درباره معنی قهرمان و  2014هوگن )

تفاوت در نگاه    نیا  طورنیاست. هم  متفاوت  اریها از قهرمان بسهای آن مادربزرگ   و  داشتیم؛ اما حالا برداشت فرزندان با برداشت والدین و پدر

اولین و شاید مهم پسرانه به قهرمان وجود    دخترانه و  )...( و   بارهن یشناخت درا  نیتردارد.  بپذیریم درباره کلمه قهرمان تعریف  این است که 

کننده  سرگرم   ۀهای کامپیوتری که وسایل عمدها و بازی ها، انیمیشن بندی مشخص و ثابتی وجود ندارد. چراکه کودکان امروز بسته به سریال دسته

قه خودشان رادارند. در ادبیات البته معنای قهرمان و مفاهیم مرتبط با آن و چهره یک قهرمان، ورای تعاریف  هاست، قهرمانان خاص موردعلاآن

  زعمبه   شده، متأثر از عوامل فرهنگی، سیاسی، اجتماعی، تاریخی و ملی هم هست و مجموعه این عوامل سازنده چهره یک قهرمان است.گفته

سازد؛ مانند تصویر قهرمانان  دهد و میاز قهرمان ارتباط تنگاتنگی دارد و تصویر یک قهرمان را شکل می جامعه    شهرت و شجاعت با تصوراشنایدر  

  خود ی خودبه  کسچیتواند تغییر کند. نتیجه اینکه: هجامانده از گذشته معنای قهرمان میهومر در یونان قدیم. مطابق اسناد به  یهادر افسانه

 های کارهایش است. علاوه بر این قهرمان بودن قهرمان وابسته به تعریف و بیننده  (92، ص  2009  دریاشنار.ک.  قهرمان نیست. )

اند که هم شجاع و هم با  مانند سزار و اسکندر وجود داشته   ی شماریگوید، جنگجویان ب می شدن عمل قهرمان    دهیدر مورد اهمیت د لیزه نیز 

ها  اعمال قهرمانانه آن   ای در کنارشان نبوده تا ازو نابود شدند )...( زیرا بیننده   ماندهیباق  ونشاننام یبودند اما همچون هزاران نفر دیگر ب  رتیبص

ها  اقبالی قهرمانان در این است که توجه کسانی به کارها و اعمال آن ش خو(. به تعبیر هوگن  93، ص  1987لیزه  ر.ک.  برای مردم حکایت کند )

 کنندگذاری می ارزش   ،بینند و همچون رفتاری معیار و نمونهها را میالعاده آن ها و کارهای پیروزمندانه و خارق شود. کسانی که آنمعطوف می

ها  کند که زنان قرنرنگ بوده به این مسئله اشاره میهای زنانه بسیار کمقالب شخصیتر  پروری داین نکته که قهرمان  انیلیزه باب(.  2014)هوگن  

کردند چه چیزی شهرت و  نبود بلکه این مردان بودند که همیشه مشخص می عتشانیدر حاشیه شهرت قرار داشتند. این به علت جنسیت یا طب

کند، زیرا  فقط موجود مذکر را معرفی می  (hero)کند که کلمه قهرمان  می  دیوی در ادامه تأک(.  104، ص  1987لیزه  آورد )چه چیزی شرف می 

جنگ  تاریخ  در  زمزنان  مغرب  )همان   نی های  بودند  ساکت  ص  همیشه  تار  در  (.94جا،  از  دوره  انسان   در  زنان،  خیاین  حالت  های  بهترین 

وسطی  تنها بعد از گذار از دوران قرون   (.74جا، ص  )همان پرداختند  ای بودند که به ایفای نقش مادری بر پایه »صبر و رنج کشیدن« میگذشتهازجان 

قهرمانان زن در حوزه ادبیات    . بررسی و تحقیق در باب(105جا، ص  )همانو ورود به عصر رنسانس زمینه برای شهرت قهرمانان زن نیز فراهم شد  

فارغ از زن یا   ،شده است اما قهرمان   رغم اینکه همواره برای نمایش قهرمان از جنس مذکر استفاده افتد. علیرود اتفاق میکمتر ازآنچه انتظار می 

عوامل فرهنگی، سیاسی، اجتماعی و ...    ریأثتوان و نباید بین این دو تفاوت گذاشت. درواقع باید بپذیریم جدا از تقهرمان است و نمی   ،مرد بودنش 

 و های آن را مردان ساختهتوانیم منکر این واقعیت شویم که تمدن ما یک تمدن مردانه است که غالب ویژگیگیری یک قهرمان نمیبر شکل 

درباره قهرمانان کلاسیک   ژهیو. این مسئله بهانداند و قهرمانان نیز متأثر از این تمدن مردانه همواره جنسیتی مذکر داشته پرداخته و تعیین کرده

 اند. افراد مؤنث بوده   انیها از مندرت این دسته از قهرمان صادق است و به

توانند مضحک، بامزه، لوده یا بخشنده باشند،  پردازیم. قهرمانان می های قهرمانان و انواع قهرمان میبندی ویژگیبندی و دسته در ادامه به تقسیم

های بومی و ملی قدرت جسمی قهرمان مهم  توانند از کشورهای دیگری آمده باشند، اما کارهایشان جدا و متمایز از هم نیست. در افسانهها می آن

 های زیر برخوردار است: ( از ویژگی2014شود. یک قهرمان به عقیده هوگن )مذهبی اخلاق است که برجسته و مهم می   یهااست و در داستان 

 ست ا  یفرا انسان -
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 کندها زندگی میبا چالش  -

 ای دارد العاده قدرت جسمی خارق  -

 بسیار باشرافت، مصمم و شجاع است  -

 آماده است تا قربانی شود  -

 پذیری است و مسئولیت   یآماده ازخودگذشتگ -

 الگوی دیگران است  -

 

 :کندربکا ری )ری( قهرمان را به انواع ذیل تقسیم می

 1ک یقهرمان کلاس .1

 2قهرمان باشرف  .2

 3قهرمان فرازمینی  .3

 4ک یقهرمان تراژ .4

 5ی اقهرمان افسانه  .5

 6ضدقهرمان  .6

 

مانند هری پاتر،  سازد،  متمایز می  هاهایش، وی را اغلب از دیگر انسان است که کیفیت و ویژگی انسانی    ، قهرمان کلاسیک یا قهرمان رمانتیک ▪

 .7ویکتور فرانک اشتاین 

گیرد و بسیار قهرمانانه رفتار  باشد. یک شخص عادی که در یک موقعیت بسیار غیرمعمول قرار می  یتواند هرکسمی   )مردمی(باشرف    قهرمان ▪

 کند.می

 .8رین وولو  آید؛ مانند سوپرمن  است که باقدرت ماورایی به دنیا می  یقهرمان فرازمینی انسان ▪

در اثر اشتباهات یا سرنوشت دچار مصیبت شده و  که  ی است. قهرماندهدمیارسطویی را تشکیل شخصیت اصلی تئاتر که قهرمان تراژیک  ▪

 .یا مکبث  9مانند رومئو، بروتوس   کند،ایجاد می  نندهیحس همدردی یا ترس را در باز این طریق  

شخصی است که  ،  کندیو او را تحسین م  گذاردیبیننده به او احترام م  و  شودی دیده منیز  تراژیک    یهادر داستان که    یا قهرمان افسانه  ▪

 .ایلیاد شهرتش را از راه صفات عالی به دست آورده است؛ مانند اودیسه و

لاً دارای صفات قهرمانانه نیست.  ودارای صفات یک انسان بد است. ضدقهرمان اص  ،او برخلاف قهرمانانی که در بالا عنوان شدند :ضدقهرمان ▪

  عادی با صفات معمولی بر خواسته   یها. ضدقهرمان نیز مانند قهرمانان بالا از انسان داردگو  و دروغ  اخلاقی، بغی ، باخودشیفتهاو شخصیتی  

 .12وهولدن کالفید   11جی گتسبی ،10است؛ مانند خانم مکبث 

گیرد و اینکه این قهرمان  شده در مورد شخصی است که لقب قهرمان می پذیرفته   یهاتیو کل  هاشهیشود همان کلبالا منتج می  یهاآنچه از گفته

 .میپردازیبیرون آمده است که در زمره قهرمانی قرارگرفته است. در ادامه به بررسی چرایی نیاز به قهرمان م  ییهای ژگیاز دل چه و

 

 
1 Classical Hero 
2 Everyman Hero 
3 Superhero 
4 Tragic Hero 
5 Epic Hero 
6 Anti Hero 
7 Viktor Frankenstein 
8 wolfirne 
9 brutus 
10 Lady Macbeth 
11 Jay Gatsby 
12 Holden Caulfield 
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 اریم؟. چرا به قهرمان نیاز د 2

کنیم دلیل و  پردازیم. در این بخش سعی میدر بخش دوم به چرایی نیاز جامعه به قهرمان و اینکه اساساً چرا باید قهرمانی وجود داشته باشد می 

 پیدا کنیم.  جوامع انسانیتوجیهی برای وجود قهرمان در  

  ها ی خوب  به  شانصورت اعتقاد   نی غیر ا  ، درنیاز دارندقهرمان  در زندگی به    ها. انسان استآیا جامعه به قهرمان نیاز دارد مثبت    کهپرسش  این  پاسخ  

امکانی    بدون  یبه عبارت  یا  قهرمانان،  بدون  اشنایدر معتقد است،طرفه خواهد بود.  به زندگی یک  شانداد و دید  ندرا از دست خواه  هاو غلبه بر بدی

)ر.    .شودنمی  میسر  اجتماع  زندگی  از  منسجمی  شکل  باشد،  یکسان در اختیار همگان  طوربه  که   العاده،خارق   اعمال  طریق  ازقهرمان شدن    یبرا 

 ( 96، ص  2000ک. اشنایدر  

قهرمان درگذر  »در  (  2014)  هوگنبه نظریاتی که    توانیبسیاری در رابطه با این مسئله وجود دارد که ازجمله این نظریات م  یهاو فلسفه  هاه ینظر

که  یشناسانخییکی از تار، دیگوی مداده و ل و اشنایدر را موردبحث و مقایسه قرار ینظریه کارلا هوگن .رجوع کرد ستا کرده به آن اشاره  «زمان

ی جمع  یزندگبه اعتقاد کارلایل، احترام به قهرمان، به  ل است.  یتوماس کارلا  ادیب اسکاتلندی،  مسئله قهرمان و نقش او در جامعه پرداختهبه  

 (2014، در هوگن  180، ص  1986ها است. )مام  ای مادرزاد و فرازمانی در انسان و خصیصه   می بخشدها ثبات  انسان 

جا، ص  )همان .  دهدیبه دست مقهرمان  عصر   ۀدرباره جامع  یو اطلاعاتمتفاوت بوده  تاریخی    مقطع بسته به  ارزش قهرمان،  معتقد است یل  لاکار

  العاده خارق   برای   ذاتی  توانی  استعداد و  از  انسانی  هر  که  احساس  این  تحریک   طریق  از  وجود دیگران  در  را  زندگی  حس  تواندمی   ( قهرمان182

بودن خود غلبه کند. قهرمان زمینه را برای    یاست بر عاد   قادر  یطبق آیین قهرمانی هر فرد  (188جا، ص  )همان   .ببرد  بالا  است،  برخوردار  بودن

آن واهمه دارد بر حس    شرایط که یک انسان عادی از  نیتردر سخت   ،با نیروی مافوق   یانده ی. او همچون نماسازدی ترس انسان فراهم م و آرزو

دنبال کرد به وجد    توانی و تلویزیون م  نمای. حتی امروز هم از قهرمانان کلاسیک شجاع و مثبتی که در سکندیغلبه مها  محدودیت و تمام چالش 

 .مییآیم

افراد بر پایه توانایی و قدرت مذگارزش علاقه و تلاش برای   گشتتنر دلیل این انتخاب    و   قهرمان  .ندیبیاری را در فرورفتن جامعه در ترس و 

در    اند.عظمت   و  صلاحیت  قدرت،  ،نفساعتمادبه   به  دستیابی  برای  هاانسان   نشده  محقق  آرزوهای  تمامی  برای   وی جایگزینی  زعمبه  ابرقهرمان

پنداری  که همذات  دهندی، قهرمانان این احساس را به ما مروند ی محوری به شمار میهاارزش  یطلبو قدرت  زیرآمیکه در آن نگاه تحق  یاجامعه 

 (66، ص  1990. )ر.ک. گشتتنر  شودیها باعث کامل شدن مبا آن   یترازو هم

شاخصه    3ساقهرمانی به وجود آمده است و قهرمان باید  پ  دوره  درکلمه قهرمان    ،یل دارد. او معتقد استمتفاوتی از کارلا  دگاهیاشنایدر د  انیستیکر

انسان عادی و    یهاشاخصه او باید    ،یک نوع انسان مافوق طبیعی باشد  بیترتنیابه   م دهد والعاده انجاخارق   بسیار  او باید یک کار داشته باشد:

اضافه   باید  پایان  در  ؛ ودر جامعه مطرح شود  مافوقی عنوان انسانشود، بهصورت موفق نمی  نیا  غیرر  را کنار بزند، د  شیهات یها و محدودارزش 

 ( 2011)لینک  از کشتن منع شده است.  قهرمان   یک  کرد که

در یک جامعه نیاز به قهرمان  ی  تا وقت   زیراآنچه مهم است، وجود قهرمان است.    یگفت که انسان به الگوهای قهرمانانه نیاز دارد یا نه. ول  توانینم

 وابسته به اتفاقات زمان است.  مسئلهاین  تحقق    وجود خواهد داشت، گرچهقهرمان همیشه  این  ،  وجود داشته باشد

وجودی برتر    نیناخودآگاه جمعی یک جامعه میل به ستایش و تحس، که  میرسییل به این نتیجه مستیان اشنایدر و کارلایو نظرات کراز مقایسه  

بر    اندازهیب  دی؛ اما تأکدهدیاندیشی مدارد. قهرمان به ما امید و مثبت   باشد،قدرت، استقامت و سایر صفات مثبت و ویژه    نمادکه    نقصیو ب

 .دهدی تلقی کنیم که نشان از انفعال و ضعف جامعه م  یرا باید همچون زنگ خطر   یسازو بت   یپرور قهرمان

 

 را کودکان به قهرمان و الگو احتیاج دارند؟ چ 2.1

قهرمان و دلیلی برای نیاز    تعریفی عام ازو سعی کردیم    پرداختهنیاز یک جامعه به قهرمان  چرایی  قهرمان و    ی معنا   تبیین  پیشین بر  هایدر بخش 

  کودکان   ی قرار داده و به چرایی ضرورت نیازموردبررسرا  نیاز کودکان به قهرمان    میخواهیبخش م  نی. در اارائه دهیمبه این قهرمان در جامعه  

کنندگان و عنوان عرضه ما به  پاسخ دهیم که آیا  تبه این سؤالا  میکوشیبخش م  نی؟ درواقع در ابپردازیم  و چگونگی تحقق این نیاز به قهرمان  

ها  این قهرمانآیا  اساساً    معنای واقعی و حقیقی قهرمان را داشته؟ و  ،میاارائه کرده   آنچه بدین منظورآیا  ؟  میاسازندگان این قهرمانان موفق بوده 

 .میاندازیدر کودکان م  اند یا در خیانت به آنان؟ همچنین نگاهی به عوامل مؤثر در انتخاب قهرماندر خدمت کودکانمان بوده 

کودک در واقع    نیاز کودکان به داشتن الگو معتقد است: »  رابطه بادر    «ادبیات کودک و نوجوان و هویت فرهنگی »ی در کتاب  ئالقراسلطان صادق  

زندگی کند.    اشی روح  مردم با نیازهای جسمی و  انیانسان کوچکی که خالص و مستعد برای یادگیری است کسی که باید در م  یک کودک است.
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  روابط میان اشیا و انسان را در محیطش درک کند.   وبا فکری که دنیا را کشف کند    ،با احساساتی که بتواند دنیای اطرافش را حس و تجربه کند

ذاتی خوب و بد را از هم تمییز دهد و بتواند رشد و    یها ئیانسانی و توانا  یهال ه آ دی بااحساس او مورد علاقه واقع شود.    با قلبی که عشق بورزد

به مغز و فکرشان نفوذ کند. یک کودک    آورأسینامطلوب و    یهاشهیپیشرفت کند. کودکان موجودات کوچک و معصومی هستند که نبایستی اند

القرایی  سلطان )  «برای اجتماع دارد.  یاژهیتی است و توجه به او اهمیت وآت و مبنای تشکیل اجتماعات پیشرفته  عضوی از پیکره اجتماع اس 

 ( 124ص  ،همان جا  1384

ی  ساز شبکه این فرایند  .  کندیتغییر م  شدهی زیرصورت برنامه و به   یشناختروان های  منطبق با یافته  ،تجربه  یآور و جمع دیدن  آموزش  از طریق  مغز  

  ی ر یپذاین توانمندی مغز به انعطاف   .نمایانگر این است که مغز تنها یک رایانۀ متصل به شبکه نیست بلکه اتصالات در مغز انسان قابل تغییراند

  هایی ها و توانااطلاعات، تجربه   یساز. با کمک این شبکهگرددی برم  ،چیزی را یاد گرفت  توانی مچگونه  ذهنی و اینکه    یهاتیاعصاب برای فعال

ها را  تجربه عصب   مغز  نکهیجز اموزش چیزی نیست بهآ.  مینامیاین مرحله را آموزش م  .شوندی و بعدها دوباره به یاد آورده م  شوندی ذخیره م

ب و باعث تغییر مرحله آموزش  تنها فعالیت شخصی منجر به تحریک شدن عص. نهدهدیم و ازلحاظ فیزیولوژی عصبی تغییر کندیم  یسازنمونه 

 ( 3ص  )ر.ک. هِل،  .کندیبلکه حس کردن و توجه کردن به کارهای دیگران هم مغز را فعال م  شودیم

  قهرمان نقش مهمی در  رون ی. ازاپردازدیم  هم به یادگیری وهم به تجربه کردناو،  از    یر یرپذیقهرمان و تأث  کیبنابراین کودک درروند آشنایی با  

: »اگر برای یک  دیگویالمثل چینی میک ضرب  فرم رفتاری و شخصیتی کودک دارد.  یدهاز جهان و شکل   و درک او  یساختار ذهن  یدهشکل 

 « نسان تربیت کن.ای،  کنی م  یزیربرنامه   عمرکیر برای  گدرخت بکار و ا  یکنیم  یزیرسال برنامه   10برنج بکار. اگر برای    یکنیم  یزیرسال برنامه 

بخشی از نیاز کودکان به   ،ها به زندگی کودکانآن  رخنه و نفوذ و    یاداده در نظام ارتباطی و رسانههمه تغییرات رخ  رغمعلی  ،فراموش نکنیم

که پایه و اساس آن را ادبیات   -توسعه ابزار تربیتی ، بدین معنا است که برای تربیت مؤثر  نی؛ و اشود یم نیقهرمان همچنان از حوزه ادبیات تأم

بگیرد انتقاد    کودک برای تبدیل به یک فرد بالغ توانا باید یاد  اهمیت زیادی دارند.  این ابزار  و تسلط فرهنگی به  -  دهدیکودک و نوجوان تشکیل م

 است:   مؤثر  امر  ن یاز تلاش برندارد. دو نکته در ا  دست  باشد، فعال باشد و  ریکند و انتقادپذ

 .کندی آگاهی و توانایی که کودک و نوجوان از محیط مدرسه و خانه دریافت م .1

 ( 1. )ر.ک. هِل،صکندی م  افتیآگاهی و توانایی که خود کودک از رفتار، کارها و الگوهایش در .2

ها در مدرسه و خانه محیطی فراهم  لازم است برای آن  جامعه نیازمند راهنما هستند.کودکان و نوجوانان برای پیدا کردن خود در    حاضر  در عصر

صاف آماده دریافت و نمایش    یانهییروح کودک همچون آ  را یاد بگیرد.  شودیها گفته مها آنچه به آنآن  دارد تا مغزها را به حرکت وا شود که آن

  ها دئال یا  افتنیو    یریهمواره به سمت الگوپذ  ذات بشری  یطورکلو به  ی . ذات هر انسانکندیخود دریافت م  ی هر چیزی است که از محیط پیرامون

غاز به آآن زمان که کودک    بیشتری دارد و  یریرپذیتأث  ،به دلیل معصومیت و شفافیت  ،نظر  نایاز    عتاًیذهن یک کودک طب  هست.  هان یو بهتر

  ل آه دییک فرد بالغ از آن ا  از  بیشتر  و  کردهرا سریع جذب    کندیانتخاب م  یالگوی خود در زندگ  و  لآهدیعنوان اآنچه را که به،  کندی م  یریالگوپذ

  ط یاز مح  را  لآه دیالگو و ا  نیاو ا  .کندی پیرامونش م  طیشروع به جستجو در مح  یکودک برای پاسخ به این میل ذاتی و درون  .ردیپذی م  ذهنی الگو

مناسبی برای    یهادئال یا  کننده الگوها وکه آیا این جهان عرضه   شودیحال این سؤال مطرح م   .کندیاطرافش و آنچه در دسترس اوست انتخاب م

 کودکان هست؟

: »همه کودکان نسبت به محیط خود  دیگویم  و  کندیاشاره م  شانیکودکان و انتخاب الگوها  رشد  ریس  نهیی به نکاتی درزمئالقراسلطان   صادق

طور کامل خود مرکز است  به  دورهکودک در این  ،  حرکتی مطرح است  ی هامهارت   یسالگاول تا سه  یهاسال   ()...  ای دارند.گرایانه   وجورفتار جست 

ها و کلام  از مثل  دارد. او به کلمات توجه داشته و یآموز . کودک در این دوره پیشرفتی سریع در زبان شودیم  پردازال یدوره خ نیدر ا جیتدربه و

ازآنجاکه    یدبستانش ی. کودک پدیآی خوشش م  معنایالفاظ ب  وزن و قافیه و تکرار  از  ها بوده وقادر به بازگو کردن داستان .  بردی هنگین لذت مآ

  ار یخود بساطراف  ها بگذارد. کودک در این دوره نسبت به دنیای  قهرمان داستان   یجاو دوست دارد خود را به   داندیم  هاتیخود را مرکز کلیه فعال

ی  ئالقرا سلطان )  «.شودیزیاد م  جیتدربه  هم  دشیزیاد است و حس تقل  به بازی در او  لی. مردیپذی او سخن گفتن حیوانات و گیاهان را م، است  کنجکاو

 ( 134ص    ،همان جا،1384

ها کمک  به آن  تواندیکتاب م  ،تجربه هستند  قیدرک مفاهیم از طربه  مند  علاقه »آغاز دبستان(    یهاسالگی )سال   7،6  نیکودکان در ادامه در سن

شخصیت    جانیها موجودات برا دوست دارند که در آن  ییهاو داستان   برندی لذت م  های درباره باز  یهاتخیلی و کتاب  یهای ها از باز آن ند،  ک

کنجکاوی او نسبت    باشد.  زیآمتیبخش و موفقدر مطالعه باید لذت   شیها. اولین تجربه آموزدیدوره کودک خواندن و نوشتن را م  نی. در اابندییم
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را به کشورها و   توجه او یجمعمند است ولی وسایل ارتباط به جهان اطرافش همچنان روبه افزایش است و اگرچه به محیط اطرافش بسیار علاقه

 ( 134  ص  همان جا،)  «.کندیجلب م  زیمردم دوردست ن

اول هستند که باید یادگیری را برای    یهاهمین گام   قاًیدق  زنده هستند را دوست دارند.  هات یرا که در آن شخص  کتابتخیلی و    یهای کودکان باز 

. زیر دهدیاو مطلوب جلوه دهند. ازآنجاکه کودک نسبت به دنیای اطرافش بسیار کنجکاو است، این کنجکاوی را در ارتباط با رسانه هم نشان م

 دهند.ی را دیگران پیوند می هستند که و  هارسانه این  

همان  )  «بستگی دارد.  کنندیکه انتخاب م  ییهاکودکان در محیط به نوع قهرمان  یهای مند»محیط زندگی و نوع علاقه گوید:  می ی  ئالقراسلطان 

کشورهایی    در  اند.ادبیات کودکان نام نهاده   یشناسجامعه   کودکان را  یهای آن بر انواع خواندن  ریآشنایی با محیط زندگی و تأث  نیا»(  139ص    جا،

ادبیات فرمایشی و    با توجه به تولید بالای کتب غربی وجود دارد و  یزدگخطر نوعی ازخودبیگانگی و غرب ،  برتری دارد   فیتأل  که میزان ترجمه بر

شده  وارداتی علاوه بر خطرات گفته  یهاه کتابمطالع  .آوردیشدن را پیش م  یبعدمعضل تک  شدهنییدار یعنی ادبیات با اهداف از پیش تعهدف 

را فردی    ادبیات کودک با توجه به اهدافش باید کودک را برای زندگی این زمان تربیت کند و بتواند او  .کندی رشد ادبیات ملی نیز جلوگیری م  از

  ت یپرداخته متناسب بافرهنگ و هو  و  ساخته  یهاان فراموش نکنیم ادبیات وارداتی قهرم   (139جا، ص  )همان. «اوردیمستقل و متکی به نفس بار ب

از سیل عظیم    قهرمان خود را،  کودک   ،تیدرنها.  این عرضه ادبیات وارداتی به معنی عرضه قهرمان بیگانه و وارداتی نیز هست  خویش را دارد و

  شود یم  عرضه  است و آنچه  مادری او در تضاد آشکارفرهنگ سرزمین    سنت و،  هاتیکه با واقع  ی. قهرمانکندیین ادبیات وارداتی انتخاب مهم

ی  فناور   تصوررقابل یاز طرفی با پیشرفت غ  زندگی بومی و ملی او نیست.  یهامتناسب با دغدغه   واقعیت است و  در  نیاز یک کودک  متفاوت از  اریبس

. یک کودک در طی مراحل رشد خویش  است  افتهیش یمحدود به مکان و زمان افزا  ریاعتقاد به تربیت آزاد یا غ  ،قدرت ذهن بشر  ریرشد چشمگ  و

،  اطلاعات تازه درباره مسائل مختلف باید قادر به کسب تجارب و رهیو غ  یجمعارتباط   یهارسانه ، مخصوص به خود اتی و به هنگام استفاده از ادب

 باشد.   نیزبه فرهنگ جهانی    شناییآ  حالنیفرهنگ ملی و درع  آشنایی با  یادگیری زبان ملی و

 ریباید بتواند با تأث تیآن است درنها یوجو قهرمانی که کودک در جست تأثیر قهرمان بر رفتار و گفتار کودک معتقد است:  درباره القرائیسلطان 

برای یافتن فلسفه   اششهیتقویت و تربیت نیروی اند  هبری وربیان گفتاری و ذوق هنری کودک را پرورش و گسترش دهد. به    ر یخود توانایی تعب

آشنا کند. کودک را در شناخت بهتر گذشته و برای درک بهتر    اشیبا دنیای خویش و محل زندگ  میرمستقیصحیح زندگی کمک کند. او را غ

 ها را ارضا کند. آن  یطلباز طرفی میل و رغبت کودکان به مطالعه را افزایش دهد و حس تنوع  ده کمک کند.واقعیت حال و سهیم شدن در آین

،  ها افزایش دهدکودکان را بدون اجبار تنبیه و یا تشویق راهنمایی اطلاعاتی کند و میل اجتماعی و همکاری صادقانه و تبدیل من به ما را در آن

 ( 140ص  ،  جار.ک همان  ها فراهم کند.)امکان لذت بردن پاک را برای آن   ا برطرف کند وها رذهنی و عاطفی آن   یازهاین

دریافت که    توانی م  یراحتبه   دن شوی متنوعی عرضه م  یهادر ادبیات کودک و نوجوان که این روزها در قالب   عصر حاضر  انبا نگاهی به قهرمان 

بر    مختلف، اصرارسنی  های  ردهکودکان در  سرگرم ساختن  از    نظراهداف قهرمانان معاصر صرف .  کنندیوالایی را دنبال نم  یهاچنین رسالت   هاآن

  ی هانگاهی به صحنه  با  .است  کس  همه و    زیچ  همه  بر  چرا  و  چون   یو کنترل ب  افتنیغلبه    یی،سلطه گرار،  زور بیشت  ،وجه خشونتنمایش  

قرار است کودک در طی    یکل  طور  . به میشوی م  یپرورکامپیوتری جدید متوجه این تغییر منفی در قهرمان  یهای باز   و  هاییانمایپو  شدهی طراح

قهرمان و دیدن خود و دنیای پیش    نیمثبت بگردد تا با الهام گرفتن از ا  یر یرپذیپنداری و تأثمراحل رشد خویش به دنبال قهرمان برای همذات 

 خته یر  هم  طور مثال فضاهای بهمهم زندگی بپردازد. حال این سؤال مطرح است آیا به  یهارویش در آینه این قهرمان به یادگیری و تجربه مهارت 

خودخواهانه    یهارفتارها و کنش   و  بدنی بالاباقدرت    انسانی  که در آن  کامپیوتری نسل جدید(  یهای و باز   هاییانمای )فضای غالب پو  دهی پاش  هم  و از

 دهنده مفاهیم مثبت موردنظر ما به کودکان باشد؟ انتقال   تواندی م  زیآمو خشونت 

به تحکیم  از این طریق    وسازد  مند  علاقه  نیزرا به فرهنگ جهانی    او  ،اشیآشنا کردن کودک بافرهنگ و هویت مل  یک قهرمان باید بتواند علاوه بر

با نگاهی    ایجاد کند.  وا  دررا  و میل به زندگی در جهانی آرام و توأم با صلح    زیآممسالمت   یستیهمز  ینوعی حس دگر دوست  پرداخته وصلح جهانی  

  کرد.   مشاهدهرا    منفی  یهای پرداز ت یشخص  وفوربه  توانی م  ریاخ  هایکامپیوتری دهه  یهای و باز   ییانمایپو  ها، شده در کتابعرضه ی  هابه قهرمان 

 . اندطیبدنی نامحدود برای جنگ و مبارزه و تسلط بر مح  یهاافرادی با قدرت ها  های غالب در این رسانه شخصیت 

آیا این حد    بگذارد.  فشارو یا دیگران را تحت  شودحاکم    گرانیبر د  لهیوس ن یبد  تواندی و اینکه م  شودی کودک با خشونت آشنا م  ،این تفکر   ورایدر  

هنگام انتخاب    .جستجو برای الگو به یک محرک اجتماعی نیاز داردکه    است  نجاای  ؟خوبی برای پیدا کردن یک قهرمان است  ینهیخشونت زماز  

  تواند یو مطمئن شود که م  کندیموفقیت الگو را درک م  نندهیبتا    شودیم ی دارد. این شباهت باعث  بسیاراهمیت  یننده  برای بالگو وجود شباهت  

موزیسین و    هنرمندان،  ها ورزشکاران،هستند، پس از آن  بیشتر نوجوانان والدین اولین الگوی آنان  یبرا   هل معتقد است.  شودبا تلاش مانند الگو  
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بدین معنا است که کودک نباید دوگانه    نیها باید زندگی شوند، نه اینکه تنها ارائه شوند. ا، ارزش دیگوی طور که زایبولد مهمان  هستند.  هاشه یهنرپ

 ( 6و    5، ص  2008م. )هل  دهی کودک من اجازه ندارد ولی من این کار را انجام م  بزرگ شود، بر اساس این تفکر

شخصیت قهرمان    شده است.است و به همین دلیل کلمه قهرمان برایش انتخاب  یدارای قدرت فرا انسانکه  سنتی قهرمان شخصی است    نگاهاز  

او    ندارد.  یضعف. قهرمان خودخواه یا ترسو نیست و نقطه استاشخاص عادی  و به همین علت برتر از    کشدیرا به تصویر م   انهیگراآرمان   یهارزش ا

که    طورهمان   روح قوی اوست.  و  قدرت تحمل او  سازدی آنچه یک قهرمان را م  سدر یک چهارچوب حبس نشده است. بر اساس نظریه ویلم

، 1998است. )ویلمس ، کنندیها و آنچه از قهرمان تصور مقهرمان برای کودکان امروز اساس انتخاب آن یهات یشخص یاست، گوناگونمشخص 

329) 

به   اند و امروزهبه فعالیت مشغول ژاپن  و کایآمرغالباً در بزرگ  یرسازها یکامپیوتری و تصو یهای باز  انطراحها، برتر سازنده انیمشین  یهاقدرت

.  سازند به خود مشغول میکودکانمان  ذهن  که  از محصولاتی هستند  بخش عظیمی    دهندهارائه   ،اند صنعت داشته  نیطف پیشرفت و قدرتی که در ال

  است. همان کشور  در    شدهنییو اهداف از پیش تع  هاقه یبرآمده از نیازها علایق، سل  ،های قهرمان ساز  ازجمله،  هر کشوری  فراموش نکنیم تولیدات

بهتر    هنگ بومی خویش راراست ف  و قادر  کندی پنداری و نزدیکی بیشتری مکشور خودش احساس همذات   یها یک کودک با قهرمان   بدیهی است

کودکان و  بسیاری از    یرا از کنترل خارج کرده است. برا   زیچهمه  ریسال اخ   30اجتماعی در این   اتفاقات سیاسی و  یمقایسه کند. ول  درک و

چرا قهرمانان ملی در  برای اینکه    گریدلیل د اند.ها را گرفتهغیربومی جای آن   یهااند و قهرمان ملی و بومی کمرنگ شده   یهاقهرمان   ،نوجوانان

ممکن  تصور نیست که  قابل   امر  به همین دلیل برای کودک این  لمس نیستند.و قابل  وزرهها ب، این است که آن شوند ی طول زمان کنار گذاشته م

  یدهرای شکل ب هاآن است که  مهم کودکان در مورد دانستن و درک این نکته تیدرنها قهرمانانی ملی با چنین قدرتی وجود داشته باشند.است 

  رفته یبرای پذ لازم است اراهنم دارند. این الگو و نیازراهنما  الگو و به ی نیبیافتن جهان  کردن معنای زندگی و دایمدل ذهنی، رشد شخصیتی، پ

ذابیت  جشود.  میو پذیرفته    دیتائ  کودکاز سوی  . تنها در این صورت است که الگو و راهنما  ها باشدقهرمان زندگی آن  ،کودکان  سویشدن از  

کودکان    سویآن از    دی مشخص برای یک قهرمان، عامل بسیار مهمی در پذیرش و تائ  یهای مشخص معنایی و مرزبند  فیقهرمان فارغ از تعار

یک قهرمان هرچقدر مثبت و    رونیبه قهرمان تبدیل شود ازا  تواندیبیان کردیم قهرمان تا بیننده نداشته باشد نم   ترشیطور که پاست. همان 

  متأسفانه امروزه   .ردیگی قرار نم  نیزشود و به طبع مورد تبعیت و سرمشق  کودکان پذیرفته نمی  سویسازنده باشد تا زمانی که جذاب نباشد از  

  از  که  یسالمو  و با این روند امیدی به انتقال مفاهیم مثبت    پردازندیمنفی به جذب کودکان م نمودهای  خشونت و سایر    برهیها تنها با تکقهرمان

  ، امری شودی بومی کهن م  یهامحدود به ادبیات و افسانه  یدر غالب کشورها قهرمانان کلاسیک و مل  .رودینم  یک قهرمان مورد انتظاراست،  ریتأث

  نیتأمهدایت و  یاصنعت رسانه یهاابرقدرت  سوینیاز کودک به قهرمان از  نیبنیکه برای کودک امروز جذابیت و مقبولیت چندانی ندارد. درا

  ی های پردازت یبه دلیل شخص  را نیزبومی و هویت ملی کودکان در تناقض است بلکه آثار مخرب روانی دیگری    یازها ی تنها با ننه و این امر    شودیم

 منفی به دنبال دارد. 

 

 نقش قهرمانان در رسانه . 3

ها اینترنت بود که در سراسر جهان در  نوآوری   نی. یکی از ادهندو می  قرار داده   ریهای زیادی زندگی ما را تحت تأث، تغییرات و نوآوری 21در قرن  

ها به زمان نیاز داشتند. برعکس، این  ها برای درک آناند و آنسالان این تغییرات بسیار نامأنوس بودهگدسترس همگان قرار گرفت. برای بزر

کنند و از تولیدات مبتنی بر اینترنت سپری می  را با  شانیها زمان زیادی از زندگ. آن زاندیانگ  جانیتغییرات برای کودکان بسیار مناسب و ه

های اجتماعی مجازی، مشارکت  های الکترونیکی، حضور در شبکه برند. مطالعه کتاببیشترین بهره و استفاده را می   آنیا برخاسته از  اینترنت  

شوند.  نوجوانان امروز مسائل عادی تلقی می  ژهیوو بهمحبوب از اموری است که نزد کودکان    یهاییانمایها و پوآنلاین و یا دیدن فیلم  یهای درباز

سازد که به افق دید اینترنت علاوه بر سرگرم کردن مخاطب، خدمات مثبتی مانند خدمات آموزشی رایگان ارائه کرده و امکاناتی را فراهم می 

ر جهان امروز مغز زمان زیادی را در شبکه مجازی  بخشند. این نکته که نسل بعد چطور بزرگ خواهد شد نیاز به تأمل دارد. دانسان وسعت می

 آید.واقعی کنار می  یآید که مغز چطور بازندگگذراند و این سؤال پیش می می
نیاز کودکان به  لتنر    زعم  ها است که موضوع، انگیزه و نیز شیوه تعریف داستان و هدف نویسندگان تغییر کرده است. امروزه بهسال به اعتقاد لتنر  

شروعی برای   ۀها نقطاز سوی دیگر رسانه لتنر معتقد است  گیرد و نه با ادبیات. های کامپیوتری آرام میتلویزیون و بازی  لهیوس هیجان به شور و

  تواند یک اتفاق مشخص را که در فیلم یا بازی ویدئویی دیده است را تجربه کند. کودکان داستان کودک می  لهیوس . به روندبه شمار می کودکان 

 ( 9، ص  2008لتنر  )ر.ک.    .کنندی ها آگاهانه آنچه برای آن موقعیت مناسب است را انتخاب مو نوجوانان از میان تمامی محصولات رسانه 
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نقش   این کودکان  کردن هویت دای در پ این افرادکنند و مقایسه می  قهرمانانها خودشان را با آن  زیرا ،قهرمانان برای کودکان بسیار مهم هستند

ای  صورت رسانه به  21ای است که تغییر نکرده است، تنها فرم قهرمان است که تغییر کرده است. قهرمانان قرن  همان مسئله  نیی دارند. امهم

عنوان آینۀ اجتماعی و نماد زمانه است.  یعنی تصویر قهرمان به   ، کودکان اند  یا یشوند. قهرمانان در رسانه بازتاب آرزو، ترس و رؤنشان داده می 

حل کردن موضوعات نامطلوب و تضادها به کودکان کمک کنند. اگر    توانند درها می های مختلف انسان است. آن قهرمان بخشی از تاریخ سنت 

هند شد و اینکه کودکان چطور با رسانه و تضادها در  والدین، شخصیت قهرمانان کودک را بشناسند، از این طریق با خود کودک هم آشنا خوا

سازد، دووجهی بودن قدرت و ضعف، بزرگی و کوچکی و بزرگی و ذلت اوست که برای  آیند. آنچه یک قهرمان را می زندگی روزمره کنار می

 . (1998هازه  -)ر.ک. پاوس  شدن کودک بسیار مهم است  یاجتماع

قهرمان در    هاگذشتهو مسیرشان را پیدا کنند. در  کرده  های ساختن هویت خویش غلبه  به سختی ز قهرمان  ا  با الگو گرفتنگیرند  کودکان یاد می 

مثل سی    هاییقهرمان در رسانه گذشته،  برخلاف  ، امروزه چنین نیست و  کودکان به کتاب علاقه داشتندتعداد کمی از  و    شدیافت میها  کتاب

. کودکان فارغ از هر سن و ذهنی برای تکامل احساسی و اجتماعی خود به قهرمانان  دارد  حضور  بازی  یهامجلات یا حتی ورق ی،  دی وی دی، د

کودک نیز از اهمیت زیادی برخوردار    یهاکردن خود است؛ برنامه   دایها و پعنوان تفسیر و درک حسکنند. این مرحله بهمی  رجوعها  رسانه 

داند که  هایی میای از فعالیت اومبرتو اکو سنبل یا نماد را محدوده  .باشندی ها ماز سمبل  یاعنوان مجموعه هستند زیرا تصویری از یک فرهنگ به

سازند. این سیستم، شکلی از بیان است. سنبل یا نماد به تعبیر  ، از تجربیات شخصی خود سیستمی از محتوا می هاآن ها با تأسی جستن به  انسان 

 ( 164، ص  1999)در یوهانس فرومه و دیگران    ارتباط برقرار کرده و آن را مدیریت کرد.  تجربهباتوان از طریق آن  اکو فعالیتی است که می

پردازد  ( به بیان این مطلب می229-231ص همان جا،ر.ک.   ) «ادبیات کودک و نوجوان با هویت فرهنگی»القرائی در کتاب  دکتر صادق سلطان 

برای  وی اند. های فراوانی شده است که هنوز به نتایج منطقی نرسیده جمعی بر اطفال بحث ها و وسایل ارتباط که درباره اثر مثبت یا منفی رسانه 

ای از نظریات موافقین و مخالفین را  نمونه   جمعی همچون تلویزیون و غیره،روشن شدن مسئله ارتباط ادبیات کودک و نوجوان با وسایل ارتباط 

 مخالفان معتقدند: طبق این نظریات  .  کندذکر می

هایی کند. برنامه ها و تولیدات خاص خود اکتفا میاین وسایل گرچه تولیدات خاص کودکان و نوجوانان را دارد ولی کمتر کودکی فقط به برنامه  ▪

کنند.  درک برای کودکان نیستند، ایجاد ترس، زودرسی و بدآموزی میطور کامل قابل واه به وناخشوند، خواه سالان تهیه میکه برای بزرگ 

م بر روی صحنه تلویزیون شاهد کشتارجمعی و فردی است، دیگر برای انسان و حیات ارزش واقعی قائل نیست. در این ومدا  طورکه به  یطفل

محیطی پر از    دنیکش  ریتصوبه    اکنم که مستقیماً و تنها بعصر حاضر اشاره   یهاییانمایهای کامپیوتری و دیگر پوخواهم به بازی میان می

 پردازند. تنش و کشتار می

کند و جایی برای فعالیت  هر برنامه دیگری محدود می  ایکننده تلویزیون و  دید تهیه  ۀتخیل طفل را به محیط و نحو  ۀتلویزیون قو  ۀ صحن   ▪

های اول زندگی در برابر تلویزیون گذاشت و او را وادار  صحیح نباشد کودک را در ماه   وجهچیهد بهرسگذارد. به نظر میتخیل طفل باقی نمی

 کردن آن به تلویزیون کرد.   به توجه و یا سرگرم 

دیدن، مطالب برای بیننده کاملاً مفهوم نباشد، دوباره    بارکیبسا با  گیرند، چه در معرض دید قرار می   لحظهکیها در تلویزیون فقط  صحنه ▪

 برد.بیننده بیشتر سطحی شده و کمتر به عمق مسائل پی می  جهیدیدن و مرور کردن مفاهیم اغلب میسر نیست، درنت

برای    نیزکنند و محسناتی  یهایی برای تمام نکات فوق پیشنهاد محل جمعی قرار دارند راه کسانی که در صف موافقین استفاده از وسایل ارتباط 

 معتقدند:   ها، آن شوندمی  تلویزیون قائل

ها نداشته باشند و استفاده از  خودداری نمایند و اصراری در دیدن آن  ،لااقل در حضور کودکان  ،های خشناگر پدر و مادر از دیدن برنامه  ▪

مشکل نخست پیش    ،ن و طرز اندیشه کودکان است محدود کنندشده و متناسب با سهایی که از قبل انتخابتلویزیون را به دیدن برنامه 

توانیم وسواس و دقت بیشتری در  جمعی کودکانمان می وسایل ارتباط از  کننده هزینه خرید و استفاده  عنوان تأمین نخواهد آمد. درواقع ما به 

 ها داشته باشیم. انتخاب آن 

کند که شود و برعکس تجربیات و اتفاقاتی برای بیننده نقل می ل طفل نمیجمعی باعث محدود شدن قوه تخیتلویزیون و وسایل ارتباط  ▪

هایی نظیر راز بقا و ...  شدن انسان در ماه یا برنامه  ادهیطور زنده میسر نیست؛ مانند پبه آن جز از طریق تلویزیون به   افتنیامکان دست  

 ه این وضوح وتوام با چنین حقیقتی چیزی را مجسم کند. تواند بگوید که تخیل هرچقدر هم قوی باشد، قادر است بنمی  کسچیه

تواند باعث تحریک قوه تجسس طفل شود و او به خواندن و دقت کردن درباره  ها زودگذرند، ولی این امر خود می صحیح است که صحنه ▪

 دریافت نکرده است تشویق کند.   یدرستمطلبی که با دیدن تلویزیون به
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 تری نسبت به دیگر کودکان دارند. که اطفال تماشاگر تلویزیون اطلاعات عمومی وسیع   تحقیقات مختلف نشان داده است ▪

  های مختلف کودکان باشد ای برای برانگیختن ذوق و استعداد قادرند که وسیله  یخوبجمعی با امکانات وسیعی که دارند بههای ارتباط رسانه  ▪

 شود.می شده است که تلویزیون باعث گسترش گنجینه لغوی کودکان  ثابت و  

ن  عنوا در دسترس کودکان است و تلویزیون به  یجمعارتباط   یهاشامل سایر رسانه   یطورکلفقط محدود به تلویزیون بلکه بهموارد فوق نه ▪

 شده. مثالی نقض و پرکاربرد مطرح 

که به سمت    یاو در زمانه   گذاردی م  ریشده تأثاثر خلق   و جهان  دنیای نویسنده بر فضا (، 1985« )شعر و تجربه»در کتاب    یلتاید  لهلمیو  به اعتقاد

و سرعت و رشد صنعتی شدن در همه جای دنیا روبه افزایش   میرویجهانی پیش م  یاتر شدن دنیا و تبدیل آن به دهکدهو کوچک  شدنیجهان

این    دکنندگانیاین زمان است و دنیا و تغییرات آن بر ذهن تول  شدهتی ، نویسنده و کارگردان هر اثر بیش از هر چیز زاییده و تربکنندههیاست، ته

تنها نقدی بر شخصیت او باشد، بلکه نقدی بر دنیا و جهان او هم هست چراکه    تواندیدرواقع نقد یک نویسنده و یا سازنده نم  .دارد  ریآثار تأث

است هم هست. یکی از دلایل وفور خشونت و زشتی در    افتهیثار کودکان متأثر از جهان و عصری که او در آن زیسته و پرورش آخالق    یهاشه یاند

ن بر ذهن نویسندگان  آمستقیم    ری و تأث  یفنّاور  وقفهی جنگ و سرعت و رشد ب  گرفتارهمین دنیای    توانی آثار مربوط به ادبیات کودک و نوجوان را م

تفاوت در روح و ذهن نویسنده و    نیحاضر بوده است. هماست دنیا در زمان برادران گریم بسیار متفاوت از دنیا در عصر    یعیدانست. طب  ...  و

  ی معروف و شاهکارها   یها، افسانهییانمایبا بکار گرفتن تکنیک نقاشی متحرک و یا همان پو  یزنی. والت دشودیکننده آثار کودکان مشاهده مخلق 

دنیا تهیه فیلم و    یجنگ جهانی دوم در بیشتر کشورها  بعد از  یطورکلادبیات کودک و نوجوان تلفیقی هنرمندانه از هر دو به وجود آورد. به 

عامیانه ملل مختلف و ادبیات    یهاصورت نهضتی تازه جان گرفت و گنجینه بزرگ و لایزال فرهنگ مردم یا داستانبرای کودکان به   ییانمایپو

جدید نیز روی آوردند و به    یهابه افسانه  هالمیف  انکنندگه یها درآمد. تهخاص آن   یهالمیصورت منبع اصلی برای تهیه فکودکان و نوجوانان به 

تازه عرضه   یهاصورت کتاببا تغییراتی به  هانامهلمیمداوم به وجود آمد. ف  دادوستدبین کتاب و فیلم یک    بی ترتن یادست زدند. به  یاخلق آثار تازه 

  . کودکان شاهکارهایی آفریده شد و مکاتب خاصی پدید آمد   یهالمیف  ۀنیترتیب درزم  نیصورت فیلم درآمدند. بدبه  یراتییها با تغشدند و کتاب

 کهی نحوبه  ،تغییر کرد  هایی انمایطبع پوالها و بجنگ و رشد و صنعتی شدن کشورها فضای این داستان   ی هافاصله گرفتن از سال   رفته بارفته

 ها داده است. سازنده آن   یهایطلبانه کمپانطلبانه و جنگ قدرت   یسرشار از نمادها  و  بارخود را به فضایی خشونت   آن فضا جای  مینیبی امروزه م

می توان    هالمیانواع ف  برای زمینه اصلی  ارزشیابی انواع ادبیات کودکان را  یفیلم و ادبیات صرفنظر کنیم ملاکها   ٔ  نهیدرزم  ی»اگر از مسائل فن

را نیز   "یقلم  مضحک"یا     ی کارتونهالمی، بسیاری از فندازدمی اارزش    از  عنوان نوعی کتاب تصویریها را بهکمثلاً آنچه کمی  صادق دانست.

فراوان دارند و در تلویزیون و سینما، حتی در   انبخصوص در میان کودکان و نوجوانان خواستار  لمهاینوع ف  نی. اسازدیو حتی مضر م  ارزشیب

بخانواده  به   یپروژکتورها   لهیوسهها  سرگرمی  برای  مکوچک  آن شوندی کاربرده  از  بسیاری  سرگرم .  واقعاً  غها  اما  جالب  و  پدید    یرواقعی کننده 

  کارتونها   نایبعضی از    که   باید قبول کنیم   ،حل مشکلات است وجه امتیاز انسان و حیوان فکر کردن برای یافتن راه  اگر به خاطر بیاورید که.آورندیم

 ( 236  ص  ،همان جا،1384  یئالقراسلطان «. )بردیدادن مشکلات انگیزه تفکر را از بین مجلوه  با ساده  

از قدرت وسایل    میتوانیم  بخش از شخصیت را در نظر بگیریم،  نیتریآگاهانه از خصوص  یها: »اگر موج افکار و اضطراب دیگویمارتین اسلین م

  ی نوعو به   کندیچند ساعت در روز تفکر خود را رها م  تکمهو بگوییم که انسان قرن بیستم با چرخاندن یک    خبری بزرگ تصویری به دست دهیم

صنعت چاپ و از انحصار درآورده شدن کتاب و فرهنگ مکتوب این وسایل بیش از هر    نضج. از طرف دیگر پس از  شودیتفکر جمعی مشغول م

اندازه شنوندگان یا بینندگان  و بهترین کتابها هرگز به  نیاند. پرفروشترردم به هم مؤثر بوده چیز دیگری در بیداری و آگاهی و نزدیک شدن م

اند و بجاست که مدعی شویم برای انسان مشغول و کم وقت زمان حال هرگاه این وسایل درست  برنامه خوب رادیو و تلویزیون خواننده نداشته

رای رساندن پیام کتابها و گسترش دادن دید و ذهن بینندگان و شنوندگان باشند. در این حال نباید  راه خوبی ب  توانندیمورداستفاده قرار گیرند، م

  . منفی داشته، باعث سطحی شدن و درست فکر نکردن گردند  ر یتأث  توانندیدر جهت کافی نشود، همین وسایل م  ریاز یاد برد که همیشه این تأث

ها، تفکر جمعی ایشان را قدرت فکر کردن را برای مدتی از مردم سلب کنیم باید با دیده باز متوجه این نکته باشیم که برنامه  ،اگر گریدعبارت به

خوب باشد، ولی    تواندی م  یرساناطلاعۀ  نیها برای افراد پرکار درزم( رسانه 228همان جا ص    1384  یئالقرا)سلطان  .«دهندی در چه جهتی سوق م

   همین امر در مورد کودکانمان هم صادق است..  شودیفکر مو کوتاه   نگری مرورزمان انسان را سطحایگزین کتاب شود و بهج   تواندینم

. متأسفانه رویکرد  آوردی مواد دیداری ذهن و کلیت آن را به تسخیر خود درم  یعنیشاخص و قوی است؛    یعامل یادگیری و فاکتور ی،  حس بینای

ها در بسیار زیاد و غلط است. درهرصورت لازم است خانواده   جانیو جنگی و پره  زیآمکامپیوتری با فضای خشونت   یهای و باز  هایی انمایبه پو

وسایل بعد فرهنگی را هدف خود قرار دهند و نسبت به تخریب اخلاقی و فرهنگی هویت ملی خود کاملاً هوشیار باشند. فراموش   نیاستفاده از ا
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کننده بودن خود را از دست ندهد.  شود تا خاصیت سرگرم صورت آموزش مستقیم ارائه نمی ی دارند که لزوماً به ها هدفنکنیم همه این رسانه 

.  کنندیم  یدهو طرز فکر سازندگان این تولیدات سازمان  هااست یتولیدات ذهن و فکر خود را در جهت س  نیکودکان ما با استفاده مستمر از ا

رسانه   یخطر این  مصرفکه  کودکان  از  که  است  این  دارند  تولیدات  و  غها  م  رفعالیکنندگان  فرهنگی  رسانه   .سازندیتولیدات  از  های  هدف 

بخشیدن به قدرت تخیل و بیان کودک است. در ضمن کودک باید بیاموزد که چگونه در شرایط مختلف حالات متناسب را    نیرو  یجمعارتباط 

 تخیل و قوه بیان و امکان یادگیری او تقویت شود.   گر سازد و مغز وجلوه 

از   تردهیچیتر و پبزرگ  ریمهم و بزرگ رسانه بر کودکان پی برده باشیم و دریابیم که این تأث   ر یتا به اینجا با تمامی نکات بالا باید به اهمیت و تأث

قرار    ارشیدارد را در اخت  دک از یک قهرمان مقبول و جذاب انتظاراست. رسانه همه آنچه کو  یاها از تولیدات رسانه استفاده ساده و معمول آن

سریع و رقابتی است    یقدرکودک هست یا نه. روند عرضه این قهرمانان به  ازیآیا این قهرمان همان الگو یا سرمشق موردن  نکهیفارغ از ا  دهدیم

هیجان و    نیتأم  ۀنیدرزم  ییگرامصرف   ی. نوعدهدیانتخاب این قهرمانان را نه به کودک و نه به والدین او نم  ۀنیکه مجال تعلل و تفکر درزم

کمرنگ    پیش روی ما باشد تفکر در باب این موضوع است که با  تواندیرواج یافته است. دغدغه مهمی که م  یا سرگرمی کودکان در تولیدات رسانه 

منبع کسب تجربه    نیترو بزرگ   نیترها و تبدیل رسانه به مهمکودکان و دیجیتالی شدن تمامی ارتباطات آن شدن نقش کتاب و کاغذ در زندگی  

  ی ا ارتباط رسانه   نیجامانده از اوسو کشیده خواهد شد و آثار بهها به کدام سمت آن  ینیبفضای فکری این کودکان و جهان   یریگو اطلاعات، شکل 

و سریع جایی برای تخیل و تفکر    وقفهی؟ و اصلاً با این عرضه ب کندیوسو هدایت مذهن کودکان را به کدام سمت  و قهرمانان حاکم بر آن، تخیل و

 . ماندیکودکان باقی م

ها قبل از آنکه در خود نیاز به گیرد و آنها قرار میوقفه از سوی رسانه شاید بتوان گفت، ذهن و تخیل کودک امروز همواره مورد بمباران بی

ها دریافت کرده و تلاشی برای تحریک تخیل های خاصی را احساس کنند و در موردش به تخیل بپردازند، آن را از سمت رسانه مان با ویژگیقهر

 تواند کودکی خلاق، پویا و جستجوگر باشد.خود نخواهند کرد. کودک بدون تخیل یا حتی با تخیل محدود نمی
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 خلاصه کلام 
این   ریارائه و تقدیم شد، نگاهی اجمالی به معنای عام قهرمان درگذشته و امروز و بررسی تغییرات شخصیتی قهرمان و تأثنوشتار    نیآنچه در ا

ها  های عینی عصر حاضر ازجمله رسانه همین طرح نیز سعی بر آن شد تا این تغییرات در قالب نمونه  هی. بر پابودتغییرات بر کودکان و نوجوانان 

و اینکه  بود توجه به تأثیرات این تغییرات بر ذهن و خلاقیت کودکان  ،در این مقاله  گانترین دغدغه نگارند. مهم دن ریکنکاش قرار بگ  نقد و  مورد

کمبود مطالعات  چنینی، فقدان یا  آوری باوجود آثار مثبت، آثار مخربی نیز دارد. مشکل اساسی در طرح مسائل این بپذیریم این تغییرات و رشد فن

  رو موجبات کند شدن چشمگیر روند ها است. این مشکل گرچه در پژوهش پیش های آماری مورد استناد در این زمینهعلمی دقیق و بررسی

و با نگاهی منطقی به شرح و    زکردهیاز اظهارنظرهای شخصی و احساسی در این زمینه پره  ندکردتلاش    گان نگارش را فراهم ساخت اما نگارند

 د. ن دریافته است، بپرداز  21فسیر آنچه وی از معنای قهرمان در قرن  ت
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